
Andrew Wilson ซ ีอ ี โอของ EA พูดในงาน Morgan Stanley Technology, Media & Telecom 

Conference ว่าตนเชื่อมั่นว่าปัญญาประดิษฐ์แบบ Generative AI จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการสร้างเกม 

30% และเพิ ่มรายได้ให้บริษัท 20% ภายใน 5 ปีข้างหน้า พร้อมบอกว่าความก้าวหน้าอันรวดเร็วของ

เทคโนโลยีนี ้จะช่วยให้บริษัทสามารถสร้างเกมที่ดียิ ่งขึ ้น และมีเนื ้อหาที่เป็นเอกลักษณ์มากขึ้นได้ โดย

ยกตัวอย่างว่าในอดีตการสร้างสนามกีฬาในเกมต้องใช้เวลาถึง 6 เดือน แต่ในช่วง 12 เดือนที่ผ่านมา 

หลังจากทีมงานได้ใช้ Generative AI ระยะเวลาสร้างก็ลดลงเหลือ 6 สัปดาห์ และเชื่อในอีกไม่กี่ปีข้างหน้า 

ระยะเวลาอาจลดลงไปอีกจนเหลือ 6 วัน
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Consensus Rating

Buys Holds Sells

56.7% 43.3% 0.0%

Last Price: USD 135.15

Target Price: USD 151.54

Upside: 12.1%
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